
ְּרָכיִם שֶׁל סרְָאוקָּה  ֹ הדַ ִּינגְוּ ב
ַחקְָן/ית: ______________ שֵׁם השַּׂ

מָטוֹס צוּרַת חַיָּה לְטָאָהעָנָן בְּ

שׁ פְרָה שֵׁ בֶלהַסִּ פַּרְפַּררַכֶּ

עַר רסִירָהשַׁ שֶׁ גֶּ

י צִפּוֹרִים חֲבֵרוֹתקַקְטוּספֶּרַח צָהבֹ תֵּ שְׁ



ְּרָכיִם שֶׁל סרְָאוקָּה  ֹ הדַ ִּינגְוּ ב
ַחקְָן/ית: ______________ שֵׁם השַּׂ

בֶת רַכֶּ עֵץ פִּרְחוֹנִיעֵז

שׁ פְרָה שֵׁ יִםהַסִּ עֲפִיפוֹןאוֹפַנַּ

צוּרַת לֵבלְטָאָה פֶּרַח צָהבֹאֶבֶן בְּ

אוֹטוֹפַּרְפַּר לֶב בְּ הכֶּ מְכוֹנִית אֲדֻמָּ



ְּרָכיִם שֶׁל סרְָאוקָּה   ֹ הדַ ִּינגְוּ ב
ַחקְָן/ית: ______________ שֵׁם השַּׂ

קראוון יִם עֲפִיפוֹןאוֹפַנַּ

צוּרַת לֵבעֵז מָטוֹסאֶבֶן בְּ

אוֹטוֹ לֶב בְּ הקַקְטוּסכֶּ מְכוֹנִית אֲדֻמָּ

עַר צוּרַת חַיָּהעֵץ פִּרְחוֹנִישַׁ עָנָן בְּ



ְּרָכיִם שֶׁל סרְָאוקָּה   ֹ הדַ ִּינגְוּ ב
ַחקְָן/ית: ______________ שֵׁם השַּׂ

עֵז בֶת סִירָהרַכֶּ

שׁ פְרָה שֵׁ רהַסִּ שֶׁ צוּרַת לֵבגֶּ אֶבֶן בְּ

ה לְטָאָהפַּרְפַּרמְכוֹנִית אֲדֻמָּ

יִם י צִפּוֹרִים חֲבֵרוֹתמָטוֹסאוֹפַנַּ תֵּ שְׁ



ְּרָכיִם שֶׁל סרְָאוקָּה   ֹ הדַ ִּינגְוּ ב
ַחקְָן/ית: ______________ שֵׁם השַּׂ

פֶּרַח צָהבֹ שׁ פְרָה שֵׁ אוֹטוֹהַסִּ לֶב בְּ כֶּ

עַרעֲפִיפוֹן בֶלשַׁ רַכֶּ

בֶת צוּרַת חַיָּהרַכֶּ קַקְטוּסעָנָן בְּ

צוּרַת לֵבסִירָה האֶבֶן בְּ מְכוֹנִית אֲדֻמָּ



כל שחקן/ית מקבל/ת לוח אחד ומתחיל/ה לחפש  

מחלון הרכב/בטיול את כל מה שמופיע בלוח. 

אם השחקן/ית מצא/ה משהו שמופיע בלוח,

הוא/היא מסמן/ת V בעיגול הלבן לצד האיור שעל

הלוח. 

מי שמצא/ה ראשון/ה את כל החפצים/חיות/צמחים

וכו׳ שמופיעים בלוח שלו/ה אומר/ת: ״בינגו!״

ומנצח/ת. 

ישנם דברים שמוצאים ממש בקלות, אבל ישנם

גם כאלו שיהיה קשה למצוא.

*אם רואים שקשה מדי למצוא משהו, אפשר

להחליפו בגרסה נוספת של משהו אחר (לדוגמא -

אם קשה מדי למצוא רכבל, אבל יש בלוח פרח

צהוב, אפשר להמציא שצריך למצוא גם פרח כחול

במקום הרכבל). 

**אפשר גם לשחק יחדיו על גבי לוח אחד או

שניים (ולא כנגד שחקנים אחרים).

ְּרָכיִם שֶׁל סרְָאוקָּה   ֹ הדַ ִּינגְוּ ב
הוראות:


